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Przeglad

RUBY™ 7 HD to lekki, przenosny powiekszalnik wideo, ktéry powieksza obiekty od dwdch do 24 razy.
Posiada on kamere o rozdzielczosci 5 megapikseli z auto-fokusem zapewniajgcg ostry obraz HD,
ktory mozna obejrze¢ na 7 calowym ekranie LCD. RUBY 7 HD obstuguje pie¢ domysinych trybow
koloréw oraz 15 dodatkowych kontrastowych trybéw kolorow, ktére mozna ustawi¢ w bardzo tatwy
sposoéb.

Inne funkcje to:

PivotCam™ — 5-megapikselowa kamera z automatyczng ostroscig, ktérg z fatwoscig mozna
przetgczac pomiedzy takimi trybami widoku jak czytanie, hobby, dystans, ogladanie samego
siebie i lupa.

Przycisk przewijania pozwala z tatwos$cig przewija¢ w pionie i w poziomie zamrozone lub
zapisane obrazy w powiekszeniu.

Urzgdzenie mozna uzywac¢ do oglgdania obiektéw oddalonych do 4,5m.

Duze i tatwe w uzyciu przyciski

Petno wymiarowy port HDMI pozwala na podtgczenie telewizora HDTV i monitorow HD.
Pamiec¢ miesci do 105 obrazow, ktore mozna w tatwy sposéb przeniesc¢ do twojego komputera
za pomocg przewodu USB

Port Micro-USB do przenoszenia obrazéw pomiedzy urzgdzeniem i komputerem
Wielopunktowe oswietlenie LED



e Linie i maski do czytania, ktére mozna wigczyc¢ i uzywac do lokalizowania lub zachowania
miejsca czytania lub oglgdania obrazu na ekranie LCD

Zawartos¢ opakowania

RUBY 7 HD z PivotCam

Zasilacz

Przewdd Micro-USB do przenoszenia plikow
Przewod HDMI-HDMI do potgczenia HDTV
Sciereczka z mikrofibry

Dokumentacja uzytkownika

Etui do przenoszenia



Szybki start

Ponizsze instrukcje opisujg szybkie ustawienia i rozpoczecie pracy z RUBY 7 HD .
1. Upewnij sie, ze bateria urzadzenia jest w petni natadowana.

2. Wigcz urzgdzenie poprzez wcisniecie zielono-zéttego przycisku Zasilanie G lub otwarcie
podstawki do czytania.
3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynno$ci:

e Trzymaj urzgdzenie podobnie jak tablet, aby oglgdaé obiekty znajdujgce sie blisko i daleko.
Jest to pomocne, jesli zachodzi potrzeba powiekszenia i odczytania takich obiektow jak
etykiety lub szczegdtowe informacje na puszkach, opakowaniach, lekach i innych. Tej pozyciji
mozna tez uzywac¢ do oglgdania samego siebie.

e Otworz podstawke do czytania i umiesc¢ urzadzenie na ptaskim dokumencie takim jak gazeta,
rachunek, recepta, list, itp.

UWAGA: Po zamknieciu podstawki do czytania urzgdzenie automatycznie sie wytgczy. Wcisnij

zielono zotty przycisk Zasilanie 0 aby wigczy¢ ponownie urzgdzenie.

4. Ustaw powiekszenie za pomocg zoitych przyciskow Plus lub Minus (:+ (U w—),



6.

7.
8.

Wybierz tryb koloréw (f lub *), aby ustawi¢ kontrastowe kolory, ktére najlepiej spetniajg Twoje
wymagania wizualne.

Zamroz obraz ﬂ na ekranie LCD, aby mie¢ wiecej czasu na zapoznanie sie z jego szczegotami.
Przewijaj w pionie i w poziomie , aby zobaczy¢ kazdy szczegot powiekszonego obrazu.

Zapisz obraz lub powrd¢ do widoku na zywo .

Po zapoznaniu sie z powiekszalnikiem RUBY 7 HD wyprobuj ponizsze funkcje zaawansowane.

o Wigcz lub wytgcz oswietlenie LED do czytania, aby zredukowac¢ btyszczenie i odbicia podczas
ogladania fotografii lub btyszczacych stron w gazetach.

e Uzyj linii do czytania lub maski, aby z tatwoscig odnajdywac sie w czytanym tekscie.

e Zapisuj, przegladaj i usuwaj obrazy zapisane w pamieci urzgdzenia.

e Aby zwolni¢ miejsce w pamieci urzgdzenia na nastepne fotografie, przenies obrazy do
komputera.
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Opis sprzetu

Zasilanie (zielony/zétty):
Poprzedni tryb koloru (Niebieski)
Nastepny tryb koloru (Niebieski)
Ekran LCD

Kamera obracana PivotCam
Zamrozenie ekranu (Czerwony)
Zwieksz powiekszenie (Zotty)
Przewijanie (Czarny)

Zmniejsz powiekszenie (zotty)
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10.Gniazdo HDMI

11.Port USB

12.Sygnalizator LED baterii
13.Gniazdo zasilania
14.Oswietlenie LED
15.Kamera obracana PivotCam
16.Podstawka do czytania



Opisy przyciskéw

o =

té
Lo

Zasilanie (Zielony/Z6tty): Wci$nij, aby wigczyé urzgdzenie. Wcisnij ponownie,
aby wytgczy¢ urzgdzenie.

Powiekszenie (Z6tty): Wcisnij i PRZYTRZYMAJ, aby ptynnie i na zywo zmienia¢
powiekszenie obrazu.

Przy przeglgdaniu zamrozonego obrazu wcisnij i zwolnij, aby skokowo zwiekszac
lub zmniejsza¢ powiekszenie.

Tryb koloru (Niebieski): Wciskaj, aby wybrac z posréd pieciu domysinych trybdw
koloréw oraz 15 dodatkowych trybdw koloréw. Kompletna lista znajduje sie w
sekcji Tryby koloréw na stronie 28.

Zamrozenie ekranu (Czerwony): Wcisnij, aby zamrozi¢ biezgcy obraz. Wcisnij
ponownie, aby wylgczy¢ zamrozenie ekranu i powroci¢ do podgladu na zywo.

Przewijanie (Czarny): Przewija w powiekszeniu zamrozony lub przechwycony
obraz.



tadowanie urzadzenia / Sygnalizacja LED baterii

UWAGA: Do tadowania powiekszalnika mozna uzywac tylko zasilacza dotgczonego do urzadzenia.

1. Umiesc jeden koniec przewodu zasilacza w gniezdzie zasilania urzgdzenia, a drugi koniec w
gniezdzie sieci elektrycznej.

2. Lampka LED sygnalizujgca stan baterii zacznie miga¢ w kolorze zielonym, co oznacza fadowanie

baterii.

@

3. Po natadowaniu baterii sygnalizator LED przestanie migac i bedzie swiecit statym zielonym
Swiattem. Odftgcz zasilacz od urzagdzenia. Lampka sygnalizatora LED baterii wytgczy sie.

4. Po natadowaniu baterii urzgdzenie dziata bez przerwy przez okoto 4 godziny. Czerwony, migajgcy
sygnalizator LED oznacza niski stan baterii. Podtgcz zasilacz w celu ponownego natadowania
baterii.



Opisy sygnalizacji LED

Zielony - ciagty: Bateria natadowana - podtgczony zasilacz.

Zielony - migajacy: tadowanie baterii - podtgczony zasilacz.

Czerwony - migajacy: Niski stan baterii

Czerwony - ciggly: Btad - odtgcz zasilacz, poczekaj kilka sekund i podtgcz go ponownie.

Brak sygnalizacji LED: Bateria natadowana, zasilacz nie podtgczony lub urzgdzenie jest wytgczone.



Pozycje kamery

Urzadzenie mozna uzywac w pieciu roznych pozycjach: czytanie, dystans, hobby, oglgdanie samego
siebie i lupa.

Pozycja do czytania

Urzadzenie jest wyposazone w podstawke do czytania. Po
otwarciu podstawki:

e Urzadzenie wigczy sie automatycznie.

e Kamera obrdci sie i ustawi w pozyciji lupy.

e Umiesci¢ urzgdzenie bezposrednio na dokumencie i
czytaj drukowany tekst lub oglgdaj obrazy w
gazetach, katalogach, fotografiach i innych
drukowanych materiatach.

UWAGA: Po zamknieciu podstawki do czytania
urzadzenie automatycznie sie wytgczy, a kamera obroci

sie do pozycji lupy. Aby wigczy¢ urzadzenie, wcisnij zielono/zoétty przycisk Zasilanie 0



Pozycja hobby

W pozycji hobby kamere nalezy skierowac lekko w dot pod kgtem. Ta pozycja pozwala trzymaé
obiekt w wygodnej odlegtosci przed kamera.




Pozycja dystans

W pozycji dystans kamere nalezy ustawi¢ rownolegle go otwartej podstawki do czytania. Podstawka
do czytania tworzy stabilng platforme do oglagdania obiektéw, ktdre znajdujg sie poza zasiegiem
uzytkownika.




Pozycja do ogladania samego siebie

W pozycji do oglgdania samego siebie kamere nalezy obréci¢ dookota tak, aby byta skierowana na
uzytkownika. Po ustawieniu tej pozycji mozna ogladac siebie na ekranie urzgdzenia, na podtgczonym
telewizorze lub na monitorze.

Pozycje mozna uzywac z otwartg podstawkg do czytania, kiedy urzgdzenie lezy na ptaskiej
powierzchni lub mozna trzymaé urzadzenie w reku z zamknietg podstawka.




Pozycja lupa
Z zamknietg podstawkg do czytania:
e Kamera automatycznie obroci sie do pozyciji lupy.

e Mozna trzymac powiekszalnik blisko obiektu lub mozna go
skierowac na obiekty poza zasiegiem uzytkownika.

o Wociskaj przyciski powigkszenia, a nastepnie zamroz obraz
na ekranie.

e Jesdli jest taka potrzeba, mozna dalej powiekszy¢ obraz
oraz mozna go przewijac.

Jest to idealne rozwigzanie do odczytywania etykiet na
ubraniach, recept, etykiet cenowych, wizytowek i innych.



Funkcje ogélne

Zmiana powiekszenia
Obraz na zywo

Podczas oglgdania obrazu na Zzywo mozna ptynnie zmieniaé wartos¢ powiekszenia.

e Wociéniji PRZYTRZYMAJ zétty przycisk Plus + aby zwiekszy¢ powiekszenie

e Wocidniji PRZYTRZYMAJ Zétty przycisk Minus == aby zmniejszy¢ powiekszenie
Zamrozone lub zapisane obrazy

Podczas oglgdania zamrozonego lub zapisanego w pamieci obrazu, warto$¢ powiekszenia mozna
zmienia¢ skokami.

e Woci$nij zétty przycisk Plus + aby zwiekszy¢ powiekszenie
e Woci$nij zétty przycisk Minus === aby zmniejszy¢ powiekszenie. Informacje o zamrozeniu
ekranu znajdujg sie w sekcji Zamrazanie ekranu na stronie 21.

Informacje na temat dostepu do zapisanych obrazéw znajdujg sie w sekcji Zapisywanie i usuwanie
obrazéw na stronie 31.



Zamrazanie obrazu

Zamrozenie obrazu na ekranie LCD moze by¢ uzyteczne podczas czytania etykiet na obiektach,
ktére znajdujg sie na potce w sklepie. Przybliz urzgdzenie do obiektu, zamroz obraz, a nastepnie zbliz
urzgdzenie do siebie i z tatwoscig odczytaj obraz z ekranu.

1. Wocisnij czerwony przycisk Zamrozenie ekranu ﬂ aby zamrozi¢ obraz na ekranie.

Jesli chcesz, mozesz uzyc¢ 2oty przycisk ze znakiem Plus + aby zwiekszy¢ powiekszenie lub
przycisk ze znakiem Minus ==, aby zmniejszy¢ powiekszenie.

2. Wocisnij ponownie czerwony przycisk Zamrozenie ekranu ﬂ aby wylgczy¢ tryb i powrdéci¢ do
widoku na zywo.

Zapisywanie zamrozonego obrazu

1. Wocisnij czerwony przycisk Zamrozenie ekranu ﬂ aby zamrozi¢ obraz na ekranie.
2. Wocisnij i przytrzymaj czerwony przycisk Zamrozenie ekranu na trzy sekundy. Po zapisaniu pliku

na ekranie pojawi sie pole wyboru Zapisz obraz .

3. Wecisnij i przytrzymaj czerwony przycisk Zamrozenie ekranu ﬂ na szesc¢ sekund, aby powrdcic
do widoku na zywo.



Przewijanie zamrozonych obrazéw

Funkcja przewijania pozwala powiekszac¢ state obrazy (zamrozone lub zapisane) oraz przesuwac je w
pionie i w poziomie, aby mozna byto ogladac ich szczegdty w powiekszeniu.

1. Zamroz obraz lub otwdrz zapisany obraz.

2. Woci$nij zotty przycisk Plus + aby zwiekszy¢ powiekszenie do wygodnego poziomu.

3. Za pomocg czarnego przycisku Przewin mozna wykonywac nastepujgce operacije:
e Wocisniji PRZYTRZYMAJ w gore lub w dét, aby przewija¢ ekran w pionie.
e Wociéniji PRZYTRZYMAJ w prawo lub w lewo, aby przewija¢ ekran w poziomie.
e Wociénij przycisk dwa razy w gore lub w dét, aby skoczy¢ do gérnej lub dolnej krawedzi obrazu.
e Wociénij przycisk dwa razy w lewo lub w prawo, aby skoczy¢ do lewej lub prawej krawedzi
obrazu.

4. Wcisnij czerwony przycisk Zamrozenie ekranu , aby ﬂ powrdci¢ do widoku na zywo.



Zmiana trybu koloréw

Tryb koloru to predefiniowana kombinacja koloréw (na przyktad, zétty tekst na czarnym tle), ktérg
mozna wybraé podczas czytania dokumentu z RUBY 7 HD.

Urzadzenie posiada pie¢ domysinych trybow koloréw: petny kolor, zétty na czarnym, zo6tty na
niebieskim, biaty na czarnym (negatyw o wysokim kontrascie, czarny na biatym (pozytyw o wysokim
kontrascie) oraz 15 dodatkowych trybdw.

Kompletna lista kolorow znajduje sie w rozdziale Tryby koloréw na stronie 28.
Aby zmienic¢ tryby koloréw, wykonaj nastepujgce czynnosci:

e Wociénij niebieskie przyciski strzatek w Gore flub w Dét ‘ aby zmieni¢ biezgcg kombinacije
kolorow na ekranie LCD.

e Niebieski przycisk ze strzatkg w Gére fprzeiqcza w jednym kierunku poprzez liste kombinacji

koloréw, a niebieski przycisk strzatki w D6t ; przetgcza w drugg strone.



Przetagczanie pomiedzy ostatnio uzywanym trybem koloréw i petnym kolorem

RUBY 7 HD zapewnia udogodnienie w postaci mozliwosci szybkiego przetgczania sie pomiedzy
ostatnio uzywanym kolorem i petnym kolorem oraz na odwrot.

Taki skrét jest uzyteczny podczas oglgdania obrazu na zywo (na przyktad podczas trzymania i
czytania dokumentu) i uzywania trybow koloréw, ktére zapewniajg Ci najlepszy kontrast. Jesli chcesz
przenies¢ urzgdzenie na inne miejsce w dokumencie, bedzie to tatwiej uczyni¢ w nastepujacy
sposob: przetgcz do trybu petnego koloru, przejdz do nowej lokalizacji, a nastepnie przetgcz
ponownie na wybrany tryb koloru i kontynuuj czytanie.

Aby to uczynié, wykonuj nastepujgce czynnosci:
e Wociéniji PRZYTRZYMAJ zielono — zétty przycisk Zasilanie 0 i nastepnie wcisnij niebieski
przycisk strzatka w D6t ‘ Tryby na ekranie bedg sie zmieniac.

e Aby wrdéci¢ do poprzedniego trybu, powtérz procedure.



Wylaczanie oswietlenia LED

Po wigczeniu RUBY 7 HD, wigczy sie rowniez oswietlenie LED. Aby zapobiec odbijaniu sie swiatta od
btyszczacych powierzchni, mozna wytgczy¢ oswietlenie LED.

1. Wocisniji PRZYTRZYMAJ zielono — z6tty przycisk Zasilanie O i nastepnie czerwony przycisk
Zamrozenie ekranu ﬂ Oswietlenie LED wytgczy sie.

2. Aby ponownie wtgczy¢ oswietlenie, wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zétty przycisk Zasilanie O
i nastepnie wcisnij czerwony przycisk Zamrozenie ekranu ﬂ

Uzywanie linii lub maski do czytania

Linia do czytania to pozioma linia wyswietlana na ekranie urzgdzenia. Maski do czytania blokujg
czes¢ ekranu, aby pokazywac tylko jego poziomy fragment. Uzywaj tych elementéw, aby odnalez¢
dane miejsce oraz pozosta¢ na nim podczas oglgdania obrazu.

UWAGA: Podczas uzywania sekwencji klawiszy opisanych w tej procedurze, urzgdzenie przetgcza
sie pomiedzy wyswietlaniem linii do czytania, maski do czytania oraz obrazu bez tych elementéw.




Wyswietlanie linii do czytania

1. Wecisniji PRZYTRZYMAJ zielono — zotty przycisk Zasilanie O i nastepnie wcisnij oba zotte
przyciski (+ i -). Linia do czytania wyswietli sie na ekranie.

| Lorem ipsum dolor

sit amet, consectetu
s

' adipiscing elit. Maec| &
d | porttitor congue ma F

2. Woecisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zo6tty przycisk Zasilanie O i nastepnie wcisnij zotty przycisk
Plus ¥ lub 20fty przycisk Minus =, aby przesuwac linie do czytania w gére i w dot po ekranie.

3. Po zakonczeniu korzystania z linii do czytania, przejdz do nastepnej sekcji, aby przetgczyc sie na
maski do czytania.



Wyswietlanie maski do czytania

1. Wecisniji PRZYTRZYMAJ zielono — zotty przycisk Zasilanie O i nastepnie wcisnij oba zotte

przyciski (+ | mmm) pONOWNIe, aby usungc linie do czytania i wyswietlic maski do czytania na
ekranie jak widnieje na nastepnym rysunku.

sit amet, consectetu

2. Woecisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zo6tty przycisk Zasilanie O i wcisnij zotty przycisk Plus e
lub zo6ty przycisk Minus ==, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ odlegtos¢ pomiedzy maskami.

3. Aby usung¢ maske do czytania z ekranu, wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zétty przycisk
Zasilanie 0 i weisnij i PRZYTRZYMAJ oba zotte przyciski (+ I —).



Tryby koloréow

Urzadzenie posiada pie¢ domysinych trybow koloréw i 15 dodatkowych trybow, ktére mozna
aktywowac.

*Prawdziwe kolory (nie mozna  *Zotty na czarnym *Z6ity na niebieskim
wytgczyc¢ tego trybu)
*Biaty na czarnym *Czarny na biatym

(negatyw o wysokim kontrascie) (pozytyw o wysokim kontrascie) Czarny na zottym

Zielony na czarnym Czarny na zielonym Biaty na niebieskim
Czarny na niebieskim Niebieski na czarnym Niebieski na zéttym
Czerwony na czarnym Czarny na czerwonym Bursztynowy na czarnym
Czarny na bursztynowym Fioletowy na czarnym Czarny na fioletowym

Czerwony na biatym Czarny na jasno — niebieskim



Dodawanie i usuwanie trybéw koloréow
RUBY 7 HD posiada pie¢ domysinych trybow koloréw. Mozna tez aktywowacé i wybieraé z pozostatych
15 trybow koloréw. Po udostepnieniu trybu kolorow mozna go w tatwy sposéb ustawi¢ za pomoca

niebieskich przyciskéw ze strzatkami (f lub ‘).

Aby dodac lub usung¢ inne tryby koloréw, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. Wecisniji PRZYTRZYMAJ zielono — zo6tty przycisk Zasilanie O i wcisnij niebieska strzatke w
Gore f aby wejs¢ do trybu Wybory kolorow.
Pole wyboru Witacz sygnalizuje aktywnos$¢ biezgcego trybu koloru.

2. Aby wylgczyc¢ biezacy tryb koloréw, wcisnij niebieski przycisk ze strzatkg w D6t ‘ nadal

trzymajgc WCISNIETY zielono — z6tty przycisk Zasilanie 0 Ta sekwencja klawiszy powoduje
odznaczenie pola wyboru.

UWAGA: Po wytgczeniu trybu kolorow, nie jest on juz dostepny podczas przetgczania trybdw kolorow
za pomocg niebieskich przyciskow w Goére lub w D6t podczas normalnej pracy.
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Aby przewing¢ do nastepnego trybu koloréw, wcisnij niebieski przycisk ze strzatkg w Gére fnadal

trzymajac WCISNIETY zielono — zétty przycisk Zasilanie O

/]

e Jesli pole wyboru jest zaznaczone (), tryb koloréw jest wigczony.

e Jesli pole wyboru jest odznaczone (I_.), tryb koloréw jest wytgczony.

Aby witgczy¢ lub wytgczyc tryb koloréw, wcisnij niebieski przycisk ze strzatkg w D6t ‘ nadal

trzymajgc wcisniety zielono — zétty przycisk Zasilanie O aby odznaczy¢ to pole wyboru.
Powtarzaj kroki z punktow 3 i 4, aby nadal dodawacé lub usuwac tryby koloréw.

Po ustawieniu trybu koloréw zwolnij wszystkie przyciski. Dokonane zmiany zostang zapisane, a
urzadzenie powroci do normalnej pracy.

Przywracanie domysinych trybéw koloréw

Po dokonaniu wielu zmian dodajgc i usuwajac tryby koloréw, urzgdzenie mozna przywrocic do
ustawien domysinych, czyli do pieciu standardowych trybow koloréw.

e Woeisniji PRZYTRZYMAJ zielono — zotty przycisk Zasilanie 0 oraz niebieski przycisk strzatki

w Gore f jednoczesnie przez 15 sekund.



Zarzadzanie obrazami

Tryb pamieci

W pamieci urzgdzenia mozna zapisac¢ do 105 obrazéw (okoto 115 MB). Obraz jest zapisywany z
biezgcym poziomem powiekszenia i ustawieniami kolorow tak jak jest widoczny na ekranie. Podczas
przegladania zapisanych obrazéw mozna zmienia¢ poziom ich powiekszenia.

Zapisywanie i usuwanie obrazéw
Po zamrozeniu obrazu na ekranie, mozna go zapisa¢ w nastepujacy sposéb.

1. Wocisniji PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk Zamrozenie ekranu na trzy sekundy, aby wej$¢
do trybu Pamieci.

2. Pole wyboru Zapisz obraz jest zaznaczane automatycznie i wyswietlane przez trzy sekundy.
To sygnalizuje zapis obrazu przy wyjsciu z trybu pamieci i powrocie do widoku na zywo.

Aby usungc¢ obraz w trybie Pamieci, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. Wocisniji PRZYTRZYMAJ oba zétte przyciski (:+ | ==) aby odznaczy¢ pole wyboru D Po
wyjsciu z trybu pamieci obraz zostanie usuniety.



2. Woecisnij i PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk Zamrozenie ekranu ﬂ przez trzy sekundy, aby
wyjS¢ i powrdci¢ do widoku na zywo.

Przegladanie zapisanych obrazow

Zapisane obrazy mozna przetgczac¢ za pomoca niebieskich przyciskow ze strzatkami (f i ‘i’).

1. Wecisniji PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk Zamrozenie ekranu ﬂ na okofo szes¢ sekund,
aby wej$¢ do trybu Pamiegci.

e Aby przetgczac zapisane obrazy w przdd, wciskaj niebieskg strzatke w Gore f
e Aby przetgczac zapisane obrazy w tyt, wciskaj niebieskg strzatke w D6t ¥

2. Woecisnij i PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk Zamrozenie ekranu ﬂ przez okoto trzy sekundy,
aby wyjs¢ i powroci¢ do widoku na zywo.

Zapisywanie obrazu przy petnej pamieci

Urzgdzenie pomiesci w swojej pamieci do 105 obrazow. Jesli sprobujesz zapisa¢ nastepne zdjecie,

kiedy pamieC urzgdzenia jest petna, na ekranie wyswietli sie ikona petnej pamieci @ Aby dodaé
nastepny obraz, nalezy zwolni¢ pamiec urzgdzenia poprzez usuniecie jednego lub wiecej obrazéw.



1. Wocisnij niebieski przycisk ze strzatkg w Goére f lub ze strzatkg w D6t ; , aby przejs¢ do obrazu
do usuniecia.
2. Wocisnij oba Zétte przyciski (:+ | =) aby odznaczy¢ pole wyboru D

3. Wecisnij i PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk Zamrozenie ekranu ﬂ na trzy sekundy, aby wyjsé¢
z trybu Pamieci. Nowy obraz zostanie zapisany, natomiast wszystkie odznaczone obrazy zostang
usuniete.

UWAGA: Aby zwolni¢ miejsce w pamieci urzgdzenia mozna rowniez przenies¢ obrazy do komputera.
Wiecej informacji znajduje sie w sekcji Przenoszenie obrazéw na stronie 34.

Ikony trybu pamieci

/" Zapisz: Wcisnij dwa zotte przyciski (:+ | =) w tym samym czasie, aby zaznaczy¢ pole
wyboru. Obraz zostanie zapisany przy wyjsciu z trybu pamiegci.

Usun: Wcisnij dwa zoite przyciski (.+ | =) w tym samym czasie, aby odznaczy¢ pole wyboru.

Obraz zostanie usuniety przy wyjsciu z trybu pamieci.

@ Pamie¢ petna: Sygnalizuje zapetnienie pamieci urzgdzenia. Aby zapisa¢ biezgcy obraz, nalezy

usungc¢ jeden lub wiecej obrazoéw z pamieci.



Przenoszenie obrazéw

Obrazy zapisane w pamieci RUBY 7 HD mogg zostac przeniesione do komputera za pomocg
zatgczonego przewodu USB. Dowolny obraz przeniesiony z RUBY 7 HD do komputera moze zostac
ponownie przeniesiony do pamieci urzgdzenia.

1. Podtgcz przewdd mikro USB bezposrednio do urzgdzenia i do komputera.

2. Po podfgczeniu,
e Symbol USB oraz ikona baterii na chwile —
pojawig sie na ekranie LCD.

(Il A\
>

¢ lkona baterii sygnalizuje biezgcy stan

baterii. UWAGA: Po podtgczeniu do portu USB

S . komputera, urzgdzenie nie jest tadowane i nie
e RUBY 7 HD pojawi si¢ jako urzgdzenie wyswietla obrazu na ekranie.
zewnetrzne w Eksploratorze Windows

lub Finder (Mac).



3. Aby przenosi¢ obrazy, wykonaj co nastepuje:
Z RUBY 7 HD do komputera

e Otworz folder DCIM urzgdzenia RUBY 7 Hp i zaznacz jeden lub wiecej obrazow, a nastepnie
przenies je do folderu w komputerze.

e Obrazy posiadajg nazwy i sg ponumerowane w porzgdku zapisywania, na przyktad:
IMG_0001.bmp, IMG_0002.bmp, itd.

« Qf | » Computer » RUBY7HD (F) » DCIM

e e ——

Organize » Share with + Burn MNew folder

28 Computer it MName Type Size Date modified
> iy Local Disk (C) ™ IMG_0001.BMP EMP File 1126 KB 1/1/2013 03:40
I = Local (&) E ™ IMG_0002.BMP EMP File 1126 KE  1/1/2013 08:15
4 o RUBY T HD (F) ™ 1MG_0000.BMP EMP File 1126 KB 1/1/2013 22:19

[} pom
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Z komputerado RUBY 7 HD

|UWAGA: Do urzgdzenia mozna kopiowac tylko obrazy poprzednio zapisane przez RUBY 7 HD . I

e Zlokalizuj obraz na komputerze za pomocg programu Eksplorator Windows lub Finder (Mac).

e Zaznacz obraz i przenie$ go do folderu DCIM urzadzenia RUBY 7 HpD .

4. Po zakonczeniu przenoszenia plikdw usun bezpiecznie urzgdzenie z komputera.

UWAGA: Aby bezpiecznie usungc¢ urzadzenie i zabezpieczy¢ dane, zawsze postepuj zgodnie z
procedurami systemu operacyjnego dla usuwania urzgdzen USB.

5. Wcisnij zielono z6tty przycisk Zasilanie O aby uruchomié ponownie urzgadzenie.

Wyswietlanie pokazu slajdéw

Mozesz utworzy¢ pokaz slajdow wyswietlajgcy w petli obrazy zapisane w urzgdzeniu. Kazdy obraz
jest wyswietlany przez okoto 5 sekund. Porzgdek wyswietlania obrazow bazuje na ich nazwach, na
przyktad, IMG_0001.bmp, IMG_0002.bmp i tak dalej.



Aby zmieni¢ porzgdek wyswietlania obrazéw, mozna przenies¢ je na komputer, zmieni¢ ich nazwy i
przenies¢ je ponownie na urzgdzenie. (Nazwy plikow nie powinny mie¢ nazw dtuzszych niz osiem
znakow i muszg by¢ zakonczone rozszerzeniem BMP.) Aby przenosic pliki pomiedzy urzgdzeniem i
komputerem, postepuj wedtug procedur opisanych w sekcji Przenoszenie obrazéw na stronie 34.

UWAGA: W trybie pokazu slajdéw urzgdzenie nie zostanie wytgczone po 30 minutach bezczynnosci.

Aby uruchomi¢ pokaz slajdéw, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. Wecisniji PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk Zamrozenie ekranu ﬂ na okofo szes¢ sekund,
aby wejs¢ do trybu Przeglgdania.

2. Woecisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — z6tty przycisk Zasilanie O i nastepnie wcisnij niebieski
przycisk strzatka w Gore f

Pierwszy obraz zapisany w urzgdzeniu wyswietli sie na pie¢ sekund na ekranie LCD, a nastepnie
drugi, trzeci i tak dale;.

3. Wecisniji PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk Zamrozenie ekranu ﬂ przez okoto trzy sekundy,
aby wyjs¢ z trybu pokazu slajdéw i powroci¢é do widoku na zywo.



Poditaczanie urzadzenia do telewizora HDTV lub monitora
Aby ogladac obraz wideo na wiekszym ekranie, mozna podtgczy¢ urzgdzenie do telewizora HDTV lub
do monitora.
Podtaczanie HDTV - HDMI / HDMI

Podczas podtgczania urzgdzenia do telewizora HDTV, nalezy
uzy¢ zatgczonego przewodu HDMI do HDMI. Dodatkowo,
nalezy ustawi¢ odpowiednie wejscie sygnatu w menu

telewizora. —

1. Podtgcz wtyk HDMI przewodu do gniazda HDMI z boku ( (= = 60)
urzadzenia.

2. Podtgcz drugi wtyk HDMI do gniazda HDMI w telewizorze.

3. Upewnij sie, ze telewizor jest wigczony.

4. Zmien zrodto sygnatu na HDMI. Wiecej informacji mozna — h—

znalez¢ w dokumentaciji telewizora. U



Podtaczanie monitora (1 m HDMI / DVI)

Aby podtgczy¢ urzadzenie do monitora, najpierw
nalezy zakupi¢ przewéd HDMI do DVI.

1. Podtgcz wtyk HDMI przewodu do gniazda HDMI z
boku urzadzenia.

2. Podtgcz wtyk DVI przewodu do gniazda DVI w
monitorze.

3. Upewnij sie, ze monitor jest wigczony.

oEEE-)o ( p— D©o)




Problemy techniczne

Urzadzenie nie wiacza sie.
o Wocisnij zielony/zotty przycisk Zasilania. Jesli urzgdzenie sie nie wigcza, nataduj baterie.
Brak obrazu na ekranie.

e Jesli urzadzenie znajduje sie na ptaskiej powierzchni (biurko lub dokument), ekran jest pusty
(czarny). Unie$ urzgdzenie lub otwdrz podstawke do czytania.

o Wylacz i wigcz ponownie urzgdzenie.
e Zobacz czy powiekszany element jest prawidtowo umieszczony pod oknem kamery.

o Wociskaj zotte przyciski Powiekszenia, aby przetgczac¢ poziomy powiekszenia.
o Wociskaj niebieskie przyciski Trybu kolorow, aby przetgczac tryby koloréw.
e Po zamknieciu podstawki do czytania urzgdzenie automatycznie sie wytgczy.

e Podczas potgczenia urzgdzenia z komputerem poprzez USB, ekran jest pusty.



Lampka sygnalizatora LED baterii miga na czerwono.

e Nataduj baterie.

Sygnalizator LED baterii Swieci swiatlem ciggtym, czerwonym, kiedy zasilacz jest podiagczony
do urzadzenia.

e Urzadzenie jest tadowane.
Pojawit sie biad baterii.
e Odtacz zasilacz od urzadzenia i podigcz go ponownie.

Jesli problem sie powtarza, odtgcz zasilacz od urzgdzenia i skontaktuj sie ze wsparciem
technicznym Freedom Scientific jak opisano w sekcji Serwis i wsparcie na stronie 45.

Sygnalizator LED baterii nie miga na zielono, nawet kiedy urzadzenie jest podtgczone do
zasilacza, a zasilacz do gniazdka sieciowego w scianie.

e Upewnij sie czy mniejszy koniec przewodu zasilacza jest prawidtowo podtgczony do gniazda
zasilania urzagdzenia.

e Sprawdz czy gniazdo sieciowe nie jest uszkodzone. Jesli gniazdo sieciowe posiada
przetgcznik, upewnij sie, ze jest wigczony.



Bateria si¢ nie faduje.

e Do fadowania urzadzenia uzyj zasilacza dotgczonego do urzgdzenia.
e Upewnij sie, ze mniejszy koniec przewodu zasilacza jest prawidtowo podtgczony do gniazda
zasilania urzadzenia.

e Sprawdz czy gniazdo sieciowe nie jest uszkodzone. Jesli gniazdo sieciowe posiada
przetacznik, upewnij sie, ze jest wtgczony.

Na ekranie pojawity sie smugi oraz plamy.
e Wyczy$¢ ekran LCD za pomocag miekkiej sciereczki.
Tekst jest za duzy lub za maly, aby go odczytagé.

e \Wociskaj zétte przyciski Plus lub Minus , aby zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ powiekszenie.
Ogladajgc obraz na zywo wcisnij i PRZYTRZYMAJ przycisk powiekszenia , aby ptynnie
zmienia¢ wartos¢ powiekszenia. W przypadku zamrozonych lub zapisanych obrazow wcisnij
przycisk powiekszenia , aby skokowo zmienia¢ wartos¢ powiekszenia.

Krawedzie obrazu na ekranie sg znieksztatcone.

e W pozycji do czytania upewnij sie, ze kamera jest skierowana w dét na element pod kamerg.



e Sprawdz czy podstawka do czytania jest utozona ptasko na przeciwko oglgdanego obiektu.
Ostros¢é kamery nie dostosowuje sie automatycznie po zmianie jej pozycji.

e Umies¢ reke przed kamerg na okoto trzy sekundy i zabierz reke.
Oswietlenie LED wywotuje efekt odbijania sie Swiatta od gtadkich powierzchni.

e Wociéniji PRZYTRZYMAJ zielono — zétty przycisk Zasilanie , a nastepnie wcisnij czerwony
przycisk Zamrozenie ekranu , aby wytgczy¢ oswietlenie LED.

RUBY wytacza sie automatycznie po 30 minutach czytania.

e Jest to normalne zachowanie. RUBY wytgczy sie po 30 minutach, jesli nie zostanie wcisniety
zaden przycisk. Wydtuza to zywotnosc¢ baterii.

Urzadzenie wytacza sie po zamknieciu podstawki do czytania.

¢ Jest to normalne zachowanie. Wydtuza to zywotnosc¢ baterii. Aby wigczy¢ urzgdzenie, wcisnij
zielono/zétty przycisk Zasilanie .



Specyfikacja techniczna

e Panoramiczny ekran LCD: 7 cali (178 mm); nachylenie okofo 40 stopni w trybie czytania

e Wymiary:
wysokosc¢ 8.3 cali (210,8 mm)
szerokosc¢ 5.8 cali (147.3 mm) grubos¢ 1.0 cali (25.4mm)

e Waga: 18 oz. (510 gram)

e Tryby koloréw: Pie¢ domysinych trybow koloréw: petny kolor, Zétty na czarnym, zotty na
niebieskim, biaty na czarnym (negatyw o wysokim kontrascie, czarny na biatym (pozytyw o
wysokim kontrascie) oraz 15 dodatkowych trybow.

o Zakres powiekszenia: 2x do 24x

e Maksymalna liczba zapisanych obrazéw: Do 105 obrazéw bmp; okoto 115 MB pamieci

e Kamera: 5 MP obracana kamera HD z automatyczng ostroscig z piecioma trybami widoku:
czytanie, hobby, dystans, oglgdanie samego siebie i lupa.

e Rozdzielczos¢ obrazu: 800 x 480 pikseli

e Kolor: 24-bity

e Bateria: Bateria Li-ion; okoto 3 godziny ciggtej pracy; tadowanie okoto 3 godziny

Uwaga: Do tadowania baterii urzgdzenia uzywaj tylko zasilacza dotgczonego do urzgdzenia.



Serwis i wsparcie techniczne

Aby uzyskac wsparcie techniczne, skontaktuj sie z pomocg techniczng Freedom Scientific lub firmy
ALTIX. Przed kontaktem z pomocg techniczng zaleca sie, aby przeczyta¢ sekcje Problemy
techniczne na stronie 40 i sprobowa¢ samemu rozwigzac problem.

UWAGA: To urzgdzenie nie posiada komponentow serwisowanych przez uzytkownika. Préba
samodzielnego serwisowania lub wymiany wewnetrznych komponentow skutkuje utratg gwaranciji.

Kontakt mailowy pod adresem Support@FreedomScientific.com.

Aby skontaktowac sie telefonicznie ze wsparciem technicznym Freedom Scientific, klienci z USA
mogg dzwoni¢ pod numer (727) 803-8600, od Poniedziatku do Pigtku w godzinach od 8.30 do 19.00
(Czasu wschodniego).

Przed rozmowg telefoniczng prosze przygotowac pytania oraz nastepujgce informacije:

e Nazwa produktu i numer seryjny

e Opis wykonywanych czynnosci podczas wystgpienia problemu

e Opis wykonanej préby rozwigzania problemu
Aby uzyska¢ dodatkowe informacje, odwiedz strone www.FreedomScientific.com, wybierz
Support, a nastepnie Technical Support.



Deklaracja Federalnej Komisji £acznosci (FCC)

UWAGA: Testy niniejszego urzgdzenia wykazaty jego zgodno$¢ z wymogami dla urzgdzen cyfrowych klasy B wediug
czesci 15 przepisow FCC. Wymogi te majg zapewni¢ rozsgdny stopien ochrony przed szkodliwg interferencjg w instalacji
domowej. Sprzet generuje, uzywa i emituje promieniowanie radiowe i jesli urzadzenie nie jest instalowane i uzywane
zgodnie z instrukcjg moze powodowaé zaktdcenia w komunikacji radiowej. Jednak, nie ma gwaranciji, ze zaktdcenia nie
bedg sie pojawiac. Jesli urzgdzenie powoduje zaktdcenia w odbiorze sygnatu radiowego lub telewizyjnego, co mozna
sprawdzi¢ przez wytgczenie i wigczenie urzadzenia, zaleca sie wykonanie ponizszych czynnosci:

Zmieh pozycje anteny.

Zwieksz dystans pomiedzy urzgdzeniem i odbiornikiem.

Podtgcz sprzet do innego gniazda sieciowego.

Skonsultuj sie z dystrybutorem lub doswiadczonym serwisantem sprzetu radio telewizyjnego.

Zmiany lub modyfikacje nie zatwierdzone przez odpowiedzialng strone moga spowodowac utrate mozliwosci
operowania sprzetem przez uzytkownika.

Certyfikat przemystowy Kanady

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)



Bezpieczenstwo i konserwacja

Aby utrzymac urzadzenie w dobrym stanie i zapewni¢ bezpieczenstwo uzytkowania, zastosuj sie do ponizszych zalecen:

Spogladanie bezposrednio w lampy LED moze by¢ szkodliwe dla wzroku.

Nie prébuj naprawia¢ urzgdzenia i otwiera¢ jego obudowy. Produkt nie zawiera czesci serwisowanych przez
uzytkownika. Préba samodzielnego serwisowania lub wymiany wewnetrznych komponentéw bedzie skutkowata
utratg gwarancji.

Nie usuwaj baterii z urzgdzenia. Uzytkownicy nie moga jej serwisowac.

Utrzymuj urzadzenie z dala od mokrych powierzchni, deszczu oraz innych zrédet wody. Staraj sie nie zalac¢
urzadzenia.

Urzadzenie nalezy uzywaé¢ w miejscach o temperaturze pomiedzy 10° i 35° C (50°i 95° F).
Urzadzenie nalezy przechowywaé w miejscach o temperaturze pomiedzy -20°i 50° C (-4° i 122° F).
Nie przechowuj urzgdzenia w miejscach narazonych na skrajne temperatury, jak np. zaparkowany samochéd.

Nie uzywaj duzej sity podczas podtgczania przewodu zasilacza do gniazda. Prawidtowe koncowki tatwo zajmujg
swoje miejsce w porcie.



Czyszczenie ekranu LCD

Wytgcz urzgdzenie przed rozpoczeciem czyszczenia ekranu LCD.
Uzywaj zawsze miegkkiej Sciereczki z mikrofibry.
Bardzo ostroznie wycieraj ekran urzgdzenia. Podczas czyszczenia staraj sie nie uciska¢ mocno ekranu.

Do czyszczenia ekranu uzywaj tylko srodkéw przeznaczonych do konserwacji ekranéw LCD. Mozna uzywac
wody destylowanej, alkoholu izopropylowego lub octu winnego rozciehczonego z wodg w proporcji 1 do 10. Woda
mineralna moze pozostawia¢ slady na ekranie. Nie pozostawiaj ptynu na ekranie. Aby usuna¢ trudne plamy,
powtérz procedure.

e Nie nakladaj srodka czyszczacego bezposrednio na ekran LCD.

e NIE uzywaj do czyszczenia ekranu acetonu, alkoholu etylowego, kwasu etylowego, amoniaku i chlorku
metylenu.

e NIE uzywaj recznika papierowego do czyszczenia ekranu.

Czyszczenie obudowy RUBY 7 HD

e Upewnij sie, ze urzadzenie jest odigczone od zasilania. Uzywaj lekko wilgotng, miekka, czystg Sciereczke z wodg
lub delikatnym detergentem. Nie uzywaj alkoholu, rozpuszczalnikow, kwaséw oraz aerozolu.



Gwarancja i rejestracja

Gratulujemy zakupu recznego powiekszalnika RUBY 7 HD.

Urzadzenie i jego akcesoria posiadajg 2 lata gwarancji.

UWAGA: To urzadzenie nie posiada komponentow serwisowanych przez uzytkownika. Proba samodzielnego
serwisowania lub wymiany wewnetrznych komponentéw bedzie skutkowata utratg gwaranciji.

W razie probleméw prosze o kontakt z serwisem firmy ALTIX. Jesli zajdzie taka potrzeba, dziat pomocy technicznej firmy
ALTIX przyjmie urzadzenie do naprawy oraz jesli zajdzie taka potrzeba wysle go do serwisu producenta firmy Freedom
Scientiffic. Urzgdzenie lub akcesoria zostang naprawione lub wymienione na nowe.

Rejestracja produktu

Aby zarejestrowac produkt i sprawdzié gwarancje, odwiedz strone
www.FreedomScientific.com/Forms/ProductRegistration.



